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; Ciao! Vuoi diventare un grande regista? Questo libro magico ti farà conoscere il mondo 
di di 3D Movie Maker e tutti gli strumenti dello Studio di ripresa. Così potrai realizzare 
| qualsiasi film proprio come l'hai immaginato. @ 


Benvenuto! E.il primo incontro con McZee e Melanie. Dopo potrai dare 
uno sguardo intorno a te! 


Facciamo un giro! Scoprirai il cinema e il mondo dietro le quinte, dove potrai creare 
| i tuoi film. | 


Hai bisogno di aiuto? Utili indicazioni nel caso avessi bisogno di aiuto mentre gironzoli 
per il cinema o usi gli strumenti. 


‘ Strumenti per Una guida rapida per aiutarti a lavorare nello Studio di ripresa. | 
tutti i gusti Imparerai quali strumenti hai a disposizione, dove si trovano 
Ù e qual è la loro funzione. 


Domande e risposte Suggerimenti per realizzare un film tridimensionale da vero esperto. 
: | Suggerimenti ‘ Finzioni, trucchi e curiosità che ogni regista deve conoscere. 
| #34 i 0 CU si " . . . ' . . 
a Tasti scorciatoia Una tabella in cui potrai trovare tutte le scorciatoie da prendere 


usando la tastiera. , 


1078 Requisiti del sistema Leggi il libretto che trovi nella custodia del CD! 
e installazione 


"Ciao, io sono McZee. Se sai inventare storie fantastiche, ti divertirai un mondo 
a creare anche dei film! Vuoi diventare anche tu un genio della regia? Seguimi 
nel magico mondo di 3D Movie Maker! 


Mettiti comodo e guarda i film che ho preparato per te. Poi Melanie ti mostrerà Ù 
dei trucchi straordinari che potrai usare anche tu per i tuoi capolavori! Quando . 
il tuo film sarà finito, invita tutti i tuoi amici alla grande prima!" i È 
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iare con McZee una folle corsa sulle 
io fuori dal cinema di Imaginopolis. Vedra 


iniz 
il botteghino dei biglietti e l'atrio e potrai esplorare tutti i posti che vorrai. 
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Durante questa visita McZe 


“> 


McZee 


è un sacco con 


165 


Per arrivare velocei part 


stanza. Nello Studio di 


tanze, così potrai saltare un passaggio. Ad esempio, fai clic sulla 
‘un baleno nello Studio di ripresa, pronto ad iniziare un nuovo film! 


Fai clic 


piantina? 
CTRL e P SU 
La piantina 


Per cambiare il volume, usa questa levetta. Fai clic qui se vuoi chiudere 
3D Movie Maker. 


Se vuoi tornare nella stanza dove 
ti trovavi quando hai aperto 
la piantina, fai clic qui. 


"Mettiti pure comodo. Qui potrai divertirti e guardare un film tra quelli in programma, .|Facciamo un giro! 
Oppure invitare i tuoi amici ad applaudire la tua ultima creazione cinematografica!" | ; 
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Fai clic qui per 
andare all'inizio 
del film. 


Fai clic qui per proiettare il film che 
desideri. Poi, se vuoi fermare il film 
prima della fine, fai ancora clic. Per fare il giro completo 


di una stanza, fai clic sul 
bordo sinistro, su quello 
destro o su quello in 
basso dello schermo. 

Il cursore cambierà 
forma e tu potrai vedere 
la parte di stanza indicata 
dal cursore. | 


Ecco dove si trova la sala 
di proiezione sulla piantina. 


Qui puoi alzare 0 
abbassare il volume. 


Nella Stanza dei progetti Melanie ti farà vedere alcuni filmati. 


Vuoi iniziare il tuo film con un titolo tridimensionale? Fai clic qui: scoprirai tutti i segreti delle 
Fai clic su questo schermo e scoprirai come si fa. tecniche cinematografiche. 


È 


Ecco dove si t 
dei progetti sulla piantina. 


Ti manca l'ispirazione? Vuoi avere qualche informazione interessante sugli attori? 


Allora sei nel posto giusto! 


Hai bisogno di nuove idee per iniziare 
un film? Fai clic sulla Slot machine. 
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Se vuoi, puoi vedere tutte le pagine dell'album 
che hai trovato fino ad ora. Fai clic sull'Album 
degli attori. Per trovare le pagine che mancano, 
prova a fare clic su tutti gli oggetti che si 
trovano nella sala di proiezione e anche 
su ogni punto del cinema. Cerca bene, 
troverai sicuramente le pagine nascoste! 


Facciamo 
un giro! 


Vuoi avere dei suggerimenti 
da McZee? Devi solo 
fare clic su di lui. 


La piantina ti indica dove puoi 
trovare la stanza delle idee. 


| ripresa 


dio d 


i mano! 
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iò che ti serve a portata 


Fai clic sulla Cassetta degli strumenti. 
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Avrai tutto 
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La piantina ti indica dove puoi 
trovare lo studio di ripresa. 
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Hai bisogno di aiuto mentre stai esplorando il cine 


è 


; . m Faiclic su McZee.Ti darà una mano. I | 
m Tisei perso? Basta fare clic sulla Piantina e poi sull'immagine | | 
i) ... della stanza dove vuoi andare. Ci arriverai in un attimo! 


m Se desideri dare ai tuoi film un tocco speciale, vai nella Stanza 
| dei progetti. Melanie, con il suo Progettiere, ti mostrerà degli 
. effetti cinematografici davvero incredibili e ti insegnerà come 
realizzarli da solo. I 


Hai bisogno Quando lavori con gli strumenti, se ti serve un aiuto fai così: 


d'aiuto? 


m Sposta il puntatore del mouse su uno strumento! Comparirà una casella 
che ti indicherà il nome dello strumento e a che cosa serve. Se desideri 
avere una panoramica di tutti gli strumenti, leggi a pagina 14 di questo 
libro magico oppure consulta 

È " «tI a 
la sezione Strumenti 
dell'Aiutografo! 


Scegli gli attori che preferisci! 


S NÈ ù 


m Fai clic sull'Aiutografo, nell'angolo in basso a destra dello schermo. 
Avrai moltissime informazioni su come si fa un film e imparerai anche 
tante altre cose interessanti. 


Puoi usare l'Aiutografo tutte le volte che hai bisogno di aiuto. Premi uno di questi pulsanti. 


Per vedere tutte le Per avere tutte le Per avere alcuni spunti 
possibilità di aiuto spiegazioni di cui hai utili e imparare qualche 
a tua disposizione. bisogno quando scorciatoia da prendere 
scegli un'operazione. usando la tastiera. 
Per sapere come aprire Per sapere come usare 
un film, salvare un gli strumenti dello 
lavoro e così via. Studio di ripresa. 


Zitto/Parla: 
Per fare stare zitto 
McZee oppure per 
farlo parlare. 


strumenti per 
tutti i gusti 


Attenzione! Non puoi 
vedere tutti gli strumenti 
insieme! Puoi vedere 
solo gli strumenti che 

ti servono e che 
appartengono alla 
categoria che stai usando. 


Scene: 


Attori e Oggetti: . | Sonoro: Testo: 


mostra gli strumenti che puoi usare mostra gli strumenti che ti servono per mostra gli strumenti che ti mostra gli strumenti con i quali 


per scegliere le scene e i punti 
di ripresa dei tuoi film. 


Ecco la colonna dove 
appaiono gli attori man mano 
che li aggiungi al tuo film. 
Se vuoi scegliere un attore, 
fai clic sulla sua immagine. 
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aggiungere di tuoi film gli attori, gll permettono di aggiungere gli effetti puoi costruire i testi fissi, i sottotitoli 
oggetti di scena e le parole 3D. sonori, le battute e la musica. e i testi scorrevoli. 


“CELL 


Queste porte aprendosi 
mostrano gli strumenti 
che appartengono alla 
categoria che hai scelto. 


Ecco la colonna dove 
appaiono gli oggetti di scena 
o le parole tridimensionali 
man mano che li usi nel 
tuo film. Per sceglierli, fai 
clic sulla loro immagine. 


Questi sono gli Strumenti principali. 


Sono sempre disponibili, fin dall'inizio del film. 


lea aa ZA 


Punti di ripresa: 
Mostra i punti di ripresa 
disponibili per la scena 

che hai scelto. Fai clic 
su quello che preferisci. 


Elimina tutto prima: 
Il fotogramma in corso 


diventa il primo della scena. delle scene del tuo film e 


Tutti i fotogrammi 
che lo precedono 
vengono eli 


Scene: 

mostra gli ambienti disponibili per 

il tuo film. Fai clic sulla scena che 
preferisci. 


Elimina tutto dopo: 
Il fotogramma in corso 
diventa l'ultimo della scena. 
Tutti i fotogrammi seguenti 
vengono eliminati. 


Nello Studio di ripresa, gli strumenti ©. 
Scenesitrovano qui {| {|| © 


Organizzatore di scene: 
Permette di cambiare l'ordine 


di creare degli "stacchi" 
tra le scene usando tagli 
o dissolvenze. Puoi anche 
aggiungere un film alla 
fine di un altro film. 


Sii 


Nello Studio di ripresa, gli strumenti Attori 


e oggetti si trovano qui. 


Attori: 


mostra tutti i personaggi che 
puoi aggiungere al tuo film. 
Fai clic su quello che vuoi. 


Riposiziona: 
sposta il percorso di un 
attore, un oggetto o una 
parola 3D a partire dal 

fotogramma in corso. 


Azioni: 
elenca i movimenti che 
l'attore, l'oggetto o la 
parola 3D su cui fai clic 
possono compiere. 


oi 


permette di inclinare ava 


oggetto o una parola 3D. 


Oggetti di scena: 
mostra gli oggetti di scena 
disponibili (ad esempio le 

automobili). Fai clic su quello che 
preferisci. 


Riprendi: 
riprende l'ultima 
azione di un attore, 
di un oggetto o di 
una parola 3D. 


S 


sinistra: 
te di ruotare a 


nclina a 
indie 


ndietro un attore, un 


ta a destrao a 


istra un attore, un 
o una parola 3D. 


Inclina di lato: 


Parole 3D: 


permette di creare parole 3D 
scegliendo tra varie forme, 


stili, colori e motivi. 


Cambia costumi: 
permette di scegliere 
i costumi degli attori 
e anche di cambiare 
l'aspetto delle parole 3D 
e degli oggetti di scena. 


mette di inclinare 
ti a sinistra 


oggetto 
rola 3D. 


Annulla: 
annulla tutti i 
destra cambiamenti di direzione 

fatti su un attore, un 
oggetto o una parola 3D. 


Ruota: 
mostra gli strumenti che 
servono per cambiare la 
direzione di un attore, di 
un oggetto o di una parola 
3D mentre si spostano 
lungo un percorso. 


Su e giù: 
quando è attivo ti permette 
di trascinare un attore, un 
oggetto o una parola 3D 
verso l'alto e verso il basso. 
Se non è attivo puoi 
trascinarli solo più vicino 0 
più lontano. Per sapere 
come fare la stessa cosa 
usando i tasti freccia leggi 


la sezione "Tasti scorciatoia". 


Sincronizza: 
cambia il momento in cui un 
attore, un oggetto o una parola 
3D iniziano a spostarsi lungo 
il proprio percorso, in modo 
da cambiare il momento 
in cui raggiungono una 
determinata posizione. 


Cambia dimensioni: 
mostra gli strumenti che 
servono per cambiare 
le dimensioni degli 
attori, degli oggetti di 
scena o delle parole 3D. 


Sprofonda: 
quando è attivo, 
permette di spostare un 
attore, un oggetto o una 
parola 3D attraverso la 
superficie del terreno 0 
del pavimento. Se non è 

attivo non puoi farlo. 


Annulla: 
annulla tutti i cambiamenti di 
dimensioni fatti su un attore, 
un oggetto o una parola 3D. 


Mantieni proporzioni: 
permette di ingrandire o 
rimpicciolire un attore, un oggetto 
o una parola 3D conservandone 
le proporzioni. 


Schiaccia e allunga: 
permette di rendere alti e magri, 
oppure bassi e grassi, un attore, 

un oggetto o una parola 3D. 


Album degli attori: 
ti dà delle notizie su ogni 
attore. Potrai vederlo nello 
Studio di ripresa, ma solo 
dopo che avrai trovato tutte 
le schede degli attori che 
McZee ha perso. 


Effetti sonori: 
elenca gli effetti sonori che 
puoi aggiungere al tuo film, 
io una porta che 
la. Puoi fare clic 

o che preferisci, 

tu un suono oppure 
\ortare un file WAV. 


Nello Studio di ripresa, gli strumenti 
Sonoro si trovano qui. 


Esegui una volta: 
il suono che hai scelto 
verrà eseguito una 
volta sola. 
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Battute: 
elenca le battute di un attore 


Musica: 
elenca i brani musicali che 


che hai registrato tu. Puoi fare puoi aggiungere ad una 


clic sulla battuta che vuoi, 


scena del tuo film. Puoi fare 


registrare una battuta nuova 0 clic sul brano che vuoi 


importare un file WAV. 


il suono che hai scelto verrà 
ripetuto continuamente. 


Ascolto: 
permette di ascoltare, 
cambiare il volume o 

eliminare tutti i suoni che 
hanno inizio nel 
fotogramma in corso. 


oppure importare un file 
MID. 


Associa il movimento: 
il suono che hai scelto 
verrà riprodotto ogni volta 
che si ripeterà la parte 
in corso dell'azione, 
ad esempio ad ogni passo 
dell'azione "Cammina". 


Attendi la fine | 
del suono: 
interrompe l'azione fino 
a quando il suono è 
terminato, ad esempio 
quando un attore parla. 


Punto d'inserimento: 
permette di spostare 0 
cambiare le dimensioni di 
una casella e di modificare 
le parole al suo interno. 
Puoi scegliere questo 
strumento per disattivare 
gli altri strumenti Testo. 


Colore delle lettere: 
modifica il colore 
delle lettere. 


Parole: 


aggiunge al tuo film una casella dove 
puoi inserire sottotitoli, informazioni 
o anche il testo di un'intera storia. 
Il testo può anche scorrere, se vuoi. 
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Lettere: Stili: 
cambia il tipo di modifica 
carattere, cioè lo stile delle parole, 
l'aspetto ad esempio grassetto 
delle lettere. o inclinato. 
Colore dello sfondo: 


modifica il colore 
di sfondo della casella 
che contiene il testo. 


Parole che scorrono: 

permette di far scorrere 

le parole di una casella =" 

durante la proiezione - 
di un film. 


Dimensione: 
modifica 
le dimensioni 


delle lettere. Nello Studio di ripresa, gli strumenti 


Testo si trovano qui. 


EDS 


Nello Studio di ripresa gli strumenti 
Principali si trovano qui. 


pagina successiva. 


Annullal/Ripeti: 
annulla l'ultima 
operazione che hai 
| fatto. Oppure ripete 
l'ultima operazione 
che hai annullato! 


Taglia, copia e incolla: 
mostra gli strumenti 
per eliminare, copiare 
o spostare tutto quello 
che vuoi. Se vuoi vedere 
gli strumenti, vai alla 


Controllo scene: 
permette di passare 
velocemente alla scena che 
vuoi. Puoi fare clic sui pulsanti 
con le frecce Avanti e Indietro 
oppure trascinare l'indicatore. 


Controllo fotogrammi: 
permette di spostarsi 
velocemente sul fotogramma 
che si vuole all'interno della 
scena in corso. Puoi fare clic 
sui pulsanti con le frecce 
Avanti e Indietro oppure 
trascinare l'indicatore. 


Controllo volume: 
regola il volume di 
tutti i suoni. Devi solo 
trascinare la levetta 
in su o in giù. 


Proiettal/Ferma: 
permette di proiettare il film 
a partire dal fotogramma 
in corso. Se sei arrivato 
all'ultimo fotogramma, 
il film viene proiettato 
automaticamente dall'inizio. 
Se vuoi, puoi anche 
fermare il film. 


Aiutografo: Esci: 
permette di avere permette di chiudere 
gli aiuti necessari 3D Movie Maker. 


durante la creazione 
del tuo film. 


Piantina: 
apre la piantina del 
cinema, così, in un 
attimo, potrai andare 
nella stanza che vuoi. 


Cartella: 
mostra gli strumenti 
per aprire un film già 
esistente, iniziarne uno 
nuovo o salvare il film 
su cui stai lavorando. 
Gli strumenti sono nella 
pagina successiva. 


Puoi vedere solo un pulsante per volta. Tutto dipende dalla categoria che 
stai utilizzando, ad esempio Scene, Attori e Oggetti, Sonoro oppure Testo. 


Elimina tutta la scena: 


elimina dal film 
Copia: la scena in corso. 
copia l'attore, l'oggetto, la Incolla: i 
parola 3D inserisce nel film, nel 
o il testo su cui fai clic, così punto dove fai clic, Elimina oggetto 3D: 
Taglia, copia e incolla potrai incollarne una copia l'ultima cosa che hai elimina dalla scena in corso 
in un altro punto. tagliato o copiato. un attore, un oggetto o una 


parola 3D. Se stai usando 
gli strumenti Testo, elimina 
una casella di testo. 


Elimina suono: 
elimina tutti i suoni che 


iniziano dal fotogramma 
Taglia: Copia il percorso: In corso. 
taglia un attore, un oggetto, copia il percorso 
una parola 3D o una casella dell'attore, dell'oggetto 
di testo dal fotogramma in o della parola 3D su i È 
corso e ti permette di cui fai clic, così potrai Spe pai 
incollarla da un'altra parte. incollarlo su un altro di dall 
attore, oggetto 0 i testo dalla scena 
parola 3D. In corso. 


Cartella 


Nuovo: Apri: Salva con un altro 
permette di iniziare un apre un film nome: 
nuovo film. puoi guarda ermette di salvare una 
modificarlo. copia 


del film con un 
nome diverso. 
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Randolfo 
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9 Che differenza c'è fra una scena e un punto di ripresa? 


Si può pensare alla scena come all'ambiente in cui si muovono gli attori. | punti 
di ripresa invece sono i diversi punti dai quali puoi osservare la scena. Puoi partire 
da un particolare in primo piano (dettaglio) e poi allargare lo sguardo all'insieme della 
scena (panoramica). Prima di scegliere il punto di PRE, devi aver già scelto la scena 
da riprendere. All'interno di una sie 
scena puoi cambiare i punti di 
ripresa tutte le volte che vuoi. 
Fra una scena e l'altra puoi 
anche creare dei passaggi, PAR Pund di ripresa 
usando ad esempio la tecnica 
della dissolvenza. 


‘9 Ho assegnato al mio attore l'azione "Va avanti e indietro" e l'ho 
trascinato avanti e indietro con il mouse, ma non sembra un uomo 
che passeggia. 


Certe azioni offrono un buon risultato trascinando l'attore. Altre invece, come 
in questo caso, risultano migliori se, invece di trascinare l'attore, tieni premuto 
il pulsante del mouse. Le azioni che danno un buon 
risultato trascinando l'attore sono quelle che, 
nell'elenco delle azioni, hanno una stellina di fianco. 
Per tutte le altre è consigliabile tenere premuto 
il pulsante del mouse, senza trascinare l'attore. Alioni 


N trascinare- 


da due punti diversi un topo e un uomo e 
punto, ma il topo arriva troppo presto. 
più tardi senza dover rifare tutto? 


SÒ 


1a sullo strumento 
Sincronizza, po , per bloccarlo. Dopo, fai 

clic sul pulsante a freccia Avanti, che si trova in 
basso sullo schermo. Così sposterai avanti il resto del film. 
Quando l'uomo si trova nel punto in cui vuoi che il topo lo incontri, fai clic 
in un punto qualsiasi per sbloccare il topo. Adesso il topo e l'uomo sono 
‘sincronizzati’. Hai cambiato solo il momento di partenza del topo, 
non le sue azioni o il suo percorso! 


Come faccio a far camminare un attore all'indietro mentre i suoi 
passi vanno in avanti, un po' come fa Michael Jackson? 


È un trucco semplicissimo! Fai clic sullo strumento Ruota e poi su Ruota a destra 

O a sinistra. Con il mouse fai ruotare l'attore di 180 gradi. Assegna all'attore 
l'azione "Cammina veloce" e trascinalo con il mouse. L'attore camminerà all'indietro 
mentre i suoi passi andranno in avanti. Per farlo camminare di nuovo normalmente, 
fai clic su Ruota, poi su Annulla e poi su Riprendi, infine trascina l'attore dove vuoi. 


Ch 


Vorrei far alzare in piedi il mio attore, ma nell'elenco delle azioni c'è 
solo la sequenza "Si siede - Parla - Si alza". Come posso fare? 


Scegli la sequenza di azioni dall'elenco delle azioni e fai clic su Cambia posizione, che 

si trova sotto la casella dove si vede l'azione. Adesso fai clic più volte sulla freccia a destra 
di Cambia posizione. Così farai compiere all'attore tutta la. sequenza di azioni. Quando l'attore 
arriverà a compiere la parte dell'azione che ti interessa, fai clic su OK. Adesso puoi registrare 
il percorso dell'attore iniziando con la parte 
di azione che volevi! 


puo registrato il percorso di un attore con l'azione "Cammina". Ora 
vorrei che iniziasse camminando e che finisse correndo, ma non voglio 
registrare di nuovo la fine ‘del percorso. Cosa devo fare? O 


Usa lo strumento Controllo fotogrammi e riavvolgi il film fino al punto in cui vuoi 
che l'attore inizi a correre. Cambia l'azione da "Cammina" a "Corre", poi fai clic 
su OK. Ecco fatto! Da quel punto del percorso in avanti l'attore correrà. 


"iN dt 


Come posso far saltare un attore giù da un tavolo e farlo atterrare 
| sul pavimento? Il tavolo è sul lato sinistro dello schermo e io vedo 
l'attore di profilo. I 


Per prima cosa porta l'attore sul tavolo e assegnagli l'azione "Salta". Tieni 
premuto il pulsante del mouse fino a quando l'attore non ha completato il salto. 
Usa lo strumento Controllo fotogrammi e riavvolgi il film fino al punto in cui l'attore 
si trova nel punto più alto del salto. Attiva lo strumento Su e giù. Se vuoi che l'attore 
rimanga fermo, tieni premuto il tasto mAIusc e trascina l'attore prima a destra e poi 
in basso fino al pavimento. Lascia il tasto MAIUSC e tieni premuto il pulsante del mouse 


fino a quando l'attore non ha terminato red 
l'azione "Salta". (aa £ Vv e A 


some faccio a spostare un attore verso l'alto e vers 
contemporaneamente? 


Il modo di spostarsi che si usa più frequentemente è quello Vicino 
e lontano: se sposti il mouse lontano da te l'attore si allontana 
verso il fondo, mentre se sposti il mouse verso di te l'attore si avvicina. 
Se vuoi sollevare da terra un attore quando usi il modo di spostarsi 
Vicino e lontano, devi tenere premuto il tasto con la freccia verso l'alto, 
sulla tastiera. 


Assegna all'attore l'azione "Vola", poi, mentre tieni premuto il tasto con la 
freccia verso l'alto, trascina l'attore verso il fondo: ti sembrerà di vederlo volare! 


SEA 


Operazioni di base 


Aprire CI. ere e emi F 


Aprire la piantina..............r.xicrersaserisesiosersicrreiotiiaoreneorerererenconescedeo0 METTE TTTE 


ADFIFENIN TANT NONA CAMTElla .,,..,.. crotone priest insieme CTRL e A 


INIZIAME UN NUOVO film ssi.....iuncnniccnicirieeciceceeecceecececcesccec Premi insieme CTRL e N 

SAIVAPE CUPA snrcitrren iena iecreinarsiossevianeorpenvinacenzariiacopeensosei ERIN OTTO, GLI 

Chiudere 3D Movie Maker .................................uuccce Premi insieme CTRL e E 

Annullare l'ultima operazione...........................rrrrrrerererericeee se PEMI insieme CTRL e Z 
Ripetere l'ultima operazione annullata.................................. Premi insieme CTRL e Y 

Aggiungere fotogrammi all'inizio o alla fine del film................. Tieni premuto ctRL mentre 
o sul Controllo fotogrammi fai clic su III O su IK 
Taglia, copia e incolla 


Tagliare quello che hai selezionato, ........................rrerreee PEMI insieme CTRL e X 
fino alla fine del percorso 


Tagliare quello che hai selezionato, .......................erereeeee T TEN premuto MAIUSC 
fino alla fine della scena mentre usi [ji 
lo strumento 
Taglia 


Copiare quello che hai selezionato, ....................................... Premi insieme CTRL e c 
fino alla fine del percc orrente 


ONALO, ...........eseoercrcrtircrereeziceecscosoe l INI premuto MAIUSC 

mentre usi i 
lo strumento 
Copia 


opiato .....................Premi insieme CTRL e v 


. 


pr 


Posizioni e percorsi 


Cambiare la posizione dell'attore in un fotogramma...............Tieni premuto ctrL 
mentre usi lo [i 
strumento 
Riposiziona 


Riposizionare un intero percorso..................rrrrererreesececescesese | Î©NI premuto MAIUSC 
mentre usi lo [i 
strumento | 
Riposiziona 


O AE il ccirnnonccconcorerreecccon ea reccecesccca  IENÌ PPEMUTO I 
mentre usi lo (i 
strumento 
Ruota 


Modificare solo una parte del percorso di un attore..............Tieni premuto 


Vicino e lontano 


Passare dal modo di spostarsi VICINO ..................rrrrrrereeeree PIE 
e lontano al modo Su e giù 


Spostare qualcosa verso l'alto o verso il basso .............. 
(lo strumento Su e giù non è attivo) 


Spostare qualcosa vicino 0 IOntano.....................rrrrrrerrcrecececcose I Î6 
(lo strumento Su e giù è attivo) CO cia verso 
rso il basso 
egistri 
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SANA MATA 


Mon 
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APPAIA E ZAMPA DINI TIZI ATTO SIEM ZIO ODI A ARA IN ANI carotaggi SPERI A AITINA IAN era pe 


DANA se di “ pied ia de È ie 6 sassi SR RAR 


PLEASE ee ine 
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